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RESUMO:

Este estudo investigou a integracio do pensamento computacional e das tecnologias digitais, com foco
no uso do software GeoGebra no ensino de Matematica no Ensino Médio, em consonancia com as
diretrizes da Base Nacional Comum Cutricular (BNCC) e do Referencial Curricular de Minas Gerais
(CRMG). A BNCC reconhece o pensamento computacional e a cultura digital como competéncias
essenciais, enquanto o CRMG incentiva o uso pedagégico de recursos tecnoldgicos para promover
uma aprendizagem dinidmica e significativa. A atividade foi estruturada em etapas sequenciais:
apresentacdo e exploracio do GeoGebra, execucdo de construcdes geométricas e reflexdo coletiva
sobre a experiéncia. Participaram alunos do 9° ano do Ensino Fundamental e do Ensino Médio da
Escola Estadual Professor José Jorio, em Sio Jodo do Manteninha, Minas Gerais. A inclusdo de alunos
do 9° ano justifica-se pela transi¢do para o Ensino Médio, fase estratégica para o fortalecimento de
habilidades cognitivas e tecnolégicas. Eles responderam a um questiondrio que avaliou a compreensiao
dos objetivos, a participacio, a facilidade de uso, as dificuldades e a satisfacio geral. Os resultados
indicaram que a maioria dos participantes compreendeu plenamente a proposta, reconheceu que o
GeoGebra facilitou a aprendizagem e atribuiu notas altas a experiéncia. As principais dificuldades
envolveram o manuseio do software e a interpretacdo das instrugdes, destacando a necessidade de
mediacio do professor ¢ momentos de familiarizacgdo com a tecnologia. Conclui-se que o uso
planejado do GeoGebra potencializa o ensino de Matematica, tornando-o mais interativo e
significativo, estimulando a autonomia, a colaboracio e reduzindo a resisténcia ao uso de tecnologias
digitais, além de contribuir para o desenvolvimento de competéncias essenciais para o século XXI.
PALAVRAS-CHAVE: pensamento computacional. GeoGebra. ensino de Matematica.

ABSTRACT:

This study investigated the integration of computational thinking and digital technologies, focusing on
the use of GeoGebra software in teaching Mathematics in High School, in line with the guidelines of
the Brazilian National Common Curricular Base (BNCC) and the Minas Gerais Reference Curriculum
(CRMG). The BNCC recognizes computational thinking and digital culture as essential competencies,
while the CRMG encourages the pedagogical use of technological resources to promote dynamic and
meaningful learning. The activity was structured in sequential stages: presentation and exploration of
GeoGebra, execution of geometric constructions, and collective reflection on the experience.
Participants included students from the 9th grade of Elementary School and High School at Escola
Estadual Professor José Jorio, in Sdo Jodo do Manteninha, Minas Gerais. The inclusion of 9th-grade
students is justified by the transition to High School, a strategic phase for strengthening cognitive and
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technological skills. They answered a questionnaire assessing understanding of objectives, participation,
ease of use, difficulties, and overall satisfaction. Results indicated that most participants fully
understood the proposal, acknowledged that GeoGebra facilitated learning, and assigned high scores
to the experience. The main difficulties involved handling the software and interpreting the
instructions, highlighting the need for teacher mediation and moments of technological familiarization.
It is concluded that the planned use of GeoGebra enhances the teaching of Mathematics, making it
more interactive and meaningful, stimulating autonomy, collaboration, and reducing resistance to the
use of digital technologies, in addition to contributing to the development of essential 21st-century
competencies.

KEYWORDS: computational thinking. GeoGebra. mathematics teaching.

Introducgao
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A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), homologada em 2018, é o
documento que orienta os curriculos de todas as escolas publicas e privadas no Brasil.
Na area de Matematica e suas Tecnologias, a BNCC destaca o pensamento
computacional como um objeto de conhecimento a ser explorado nas aulas de
Matematica, reforcando a necessidade de que os professores incorporem essa
competéncia em suas praticas pedagogicas.

Além disso, a competéncia 5 da BNCC trata da cultura digital e enfatiza a
necessidade de que os estudantes sejam capazes de compreender, utilizar e criar
tecnologias digitais de forma critica, significativa, reflexiva e ética, em diferentes
contextos sociais — incluindo o ambiente escolar. Essa competéncia envolve o uso da
tecnologia para se comunicar, acessar e disseminar informagdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e
coletiva.

No mesmo sentido, o Curriculo de Referéncia de Minas Gerais (CRMG, 2025)
incentiva os docentes a utilizarem tecnologias como uma estratégia para tornar as
experiéncias de ensino e aprendizagem mais dinamicas e eficazes. O documento
enfatiza a importancia de explorar as potencialidades dos recursos digitais e de adaptar
suas funcionalidades as necessidades especificas dos estudantes, reconhecendo que o
uso dessas ferramentas contribui para a criagio de um ambiente educacional mais

interativo, enriquecedor e significativo.
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Em um mundo cada vez mais impulsionado pela tecnologia e pela inovagao, a
capacidade de compreender e aplicar o pensamento computacional tornou-se
indispensavel. Essa habilidade permite aos estudantes decompor problemas complexos
em partes menores e mais gerenciaveis, identificar padroes e tendéncias, abstrair
elementos essenciais e desenvolver solugdes algoritmicas precisas — com ou sem 0 uso
direto de tecnologias. Trata-se, portanto, de uma competéncia transversal, relevante
para o desenvolvimento de habilidades cognitivas e para a formacgdo de cidadios
criticos, criativos e preparados para os desafios do século XXI.

Entretanto, a implementagao efetiva das tecnologias no ensino ainda enfrenta
desafios significativos, sendo a formacdo insuficiente dos professores um dos
principais obstaculos. A falta de preparo adequado dificulta a exploracao das
potencialidades pedagdgicas dos recursos digitais, o que pode gerar resisténcia ao uso
dessas ferramentas e favorecer a continuidade de métodos tradicionais. Parte dessa
resisténcia esta relacionada ao impacto que a tecnologia provoca na rotina docente:
novas ferramentas exigem estudo prévio, planejamento detalhado, reflexdo constante e
tempo — um recurso escasso diante das multiplas tarefas que os professores precisam
cumprir, como atividades administrativas, corre¢ao de avaliagbes e organizacao de
aulas.

Outro fator que contribui para a desconfianca em relagdao ao uso das tecnologias
¢ o medo de que elas atuem como elementos de distracio. Ha um receio de que o
acesso a internet e a outros recursos digitais desvie a atencao dos estudantes para redes
sociais e outros conteudos nao relacionados a aula, especialmente considerando que
muitos alunos ja enfrentam dificuldades em manter a disciplina no ambiente escolar.
Um ambiente disciplinado é fundamental para o aprendizado, pois favorece a
concentrag¢ao, reduz distra¢Oes e cria as condigdes necessarias para o desenvolvimento
académico e pessoal dos estudantes.

Historicamente, os estudantes apresentam resisténcia e dificuldades no
aprendizado da Matematica. Nesse contexto, a tecnologia se apresenta como uma
oportunidade valiosa para apoiar o trabalho do professor, oferecendo recursos que

podem tornar o ensino mais interativo e eficaz. No entanto, ¢ fundamental que o uso
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da tecnologia seja guiado por uma metodologia planejada, com objetivos claros
voltados a aprendizagem dos alunos. Dessa forma, a Matematica pode se tornar nao
apenas mais compreensivel, mas também mais relevante para o desenvolvimento
intelectual dos estudantes.

Diante desse contexto, este trabalho tem como objetivo contribuir para a
reflexdo e a pratica docente, a partir da seguinte questao norteadora: “De que forma o
GeoGebra pode ser integrado ao ensino de Matematica no Ensino Médio para
potencializar o pensamento computacional, diante dos principais desafios enfrentados
pelos professores na utilizagao efetiva das tecnologias digitais em sala de aula?”

Para tanto, propoe-se uma atividade que articula o uso do GeoGebra no ensino
de Matematica, promovendo o desenvolvimento do pensamento computacional de
maneira pratica e significativa. A proposta busca nao apenas ampliar as possibilidades
pedagdgicas e enriquecer o processo de ensino-aprendizagem, mas também colaborar

na superagao de resisténcias quanto ao uso de tecnologias digitais no ambiente escolar.

2 Fundamentagao tedrica

2.1 Pensamento computacional no ensino de Matematica

A incorpora¢ao do pensamento computacional ao ensino de Matematica tem
ganhado destaque nas ultimas décadas, especialmente ap6s a homologacao da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), que reconhece essa competéncia como essencial
para a formacao de estudantes no século XXI. Diante desse novo cenario, emergem
discussoes sobre a integracao de tecnologias digitais, como o GeoGebra, no processo
de ensino e aprendizagem, a fim de promover experiéncias que envolvam raciocinio
logico, abstragao, criatividade e resolucao de problemas.

Segundo Abar e Almeida (2024), o pensamento computacional constitui uma
abordagem inovadora no campo da ciéncia cognitiva. Os autores argumentam que a
insercao dos fundamentos da Ciéncia da Computagao na educacao basica promove o
desenvolvimento de uma forma especifica de abstracao, a qual amplia a capacidade dos
estudantes de resolver problemas em diversos contextos — ultrapassando o dominio

técnico de computadores ou a formagao de profissionais da area tecnologica.
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Embora a Matematica esteja historicamente vinculada a logica formal, ela
também demanda criatividade na formulacio de estratégias e na construcio de
solucoes inovadoras para problemas complexos. Assim, as habilidades promovidas
pelo pensamento computacional nao apenas aprofundam a compreensao conceitual da
Matematica, como também favorecem a transferéncia desses conhecimentos para
outras areas do saber e para situagdes concretas do cotidiano. Sua integra¢ao ao ensino
matematico, portanto, pode potencializar a aprendizagem e preparar os estudantes para

enfrentar desafios escolares e sociais de maneira critica, criativa e autbnoma.

2.2 O papel das tecnologias digitais: o caso do GeoGebra

O uso de tecnologias digitais na educagdo matematica configura-se como uma
estratégia pedagogica relevante para o desenvolvimento do pensamento computacional,
especialmente por meio de ferramentas como o GeoGebra. Esse software livre de
matematica dinamica permite a construcao de representagoes graficas, manipulacoes
algébricas e simulagdes interativas, promovendo a visualizagdo, a exploracio e a
experimentacdo dos conceitos matematicos. Tais caracteristicas aproximam 0s
estudantes de uma pratica investigativa, na qual o erro e a explora¢io sdo elementos
essenciais do processo de aprendizagem.

Nesse contexto, a atua¢ao docente também precisa ser ressignificada. Na
perspectiva da etnomatematica, Couto (2022) destaca que of(a) professor(a)
tecnologico(a) é aquele(a) que busca integrar os saberes culturais dos estudantes aos
saberes escolares, elaborando estratégias que contextualizam o ensino da Matematica.
Ao considerar os conhecimentos adquiridos nas praticas cotidianas, o(a) professor(a)
contribui para a ressignificacao dos conteudos escolares, tornando o aprendizado mais
acessivel, significativo e conectado a realidade dos discentes.

Ainda segundo Couto (2022), quando bem utilizados na pratica pedagogica, os

softwares educacionais podem constituir-se em aliados no aprimoramento do processo
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de ensino-aprendizagem, favorecendo novas formas de apropriacio dos conteddos
matematicos, tanto por parte dos alunos quanto dos professores.

Assim, o uso de tecnologias digitais, como o GeoGebra, permite a visualizagao
de constru¢cdes que nio seriam vidveis apenas com quadro e giz, ampliando as

possibilidades pedagdgicas e potencializando a aprendizagem.

2.3 Contextualizacao e relevancia social da Matematica

A contextualiza¢ao no ensino da Matematica ¢ amplamente reconhecida por seu
potencial de tornar o conhecimento mais significativo e conectado as realidades dos
estudantes. Conforme argumenta Silva (2005, p. 10), o ensino contextualizado favorece
a articulagdo entre o conhecimento formal e as experiéncias vividas pelos alunos,
tornando a aprendizagem mais préxima de seu cotidiano e, portanto, mais relevante.

Em uma sociedade em constante transformacao, os curticulos escolares devem
ser periodicamente revistos e adaptados as novas exigéncias sociais, culturais e
tecnolégicas. Essa perspectiva ja era evidenciada pelos Parametros Curriculares
Nacionais (PCN) desde suas primeiras edi¢des. Segundo o documento (BRASIL,
2000), a Matematica desempenha um papel formativo fundamental ao desenvolver o
raciocinio 16gico, a capacidade de abstragdo, a criatividade e a autonomia intelectual
dos estudantes. Além disso, estimula atitudes investigativas, o pensamento critico e a
tomada de decisdes fundamentadas, competéncias indispensaveis a atuagao cidada no
século XXI.

Os PCN também destacam que o ensino de Matematica pode contribuir para
formar sujeitos capazes de resolver problemas reais, criar habitos de investigacio,
desenvolver autoconfianca e atuar com autonomia frente a situacoes inéditas. Hssa
abordagem amplia a percepcdo cientifica e estética da realidade, promovendo o
reconhecimento da beleza, harmonia e aplicabilidade dos conceitos matematicos no
cotidiano (BRASIL, 2000, p. 40). Quando aliada ao uso de tecnologias digitais, essa
contextualizacdo se intensifica, permitindo multiplas representacdes, simulacbes e

conexoes entre o saber escolar e o mundo real.
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2.4 Desafios enfrentados por professores na integracao de tecnologias digitais ao ensino de
Matemiitica

Apesar das diretrizes curriculares, como os PCN e a BNCC, que estimulam o
uso das tecnologias digitais na educagdo, muitos professores ainda enfrentam desafios
significativos em sua implementacio no ensino da Matematica. Esses obstaculos nio se
restringem apenas a infraestrutura limitada das escolas publicas, mas abrangem também
lacunas na formagao inicial e continuada, inseguranca no uso das ferramentas e
resisténcia a mudancga de praticas pedagdgicas faz com que métodos mais tradicionais
sigam sendo reproduzidos.

Valente (1999) ressalta que o modelo de ensino transmissivo ainda prevalente
nas escolas dificulta a adogao de metodologias mais investigativas, que envolvam o uso
das tecnologias de forma efetiva. O uso de ferramentas como o GeoGebra exige dos
professores nao apenas dominio técnico, mas também compreensao pedagdgica de sua
aplicabilidade no desenvolvimento do raciocinio matematico e do pensamento
computacional dos estudantes.

Kenski (2007) reforca que a formacdo docente deve ir além da simples
capacitacao técnica, exigindo a compreensao critica das implicagoes didaticas e
epistemoldgicas das tecnologias digitais, a fim de ressignificar o papel docente como
mediador do conhecimento. Contudo, muitos educadores ainda enfrentam dificuldades
para realizar essa transi¢ao, tanto pela caréncia de oportunidades de formagao
significativa quanto pelas demandas do cotidiano escolar.

Borba (2014) destaca que, muitas vezes, os professores percebem o uso de
tecnologias como um recurso acessorio, e nio como um elemento estruturante da
pratica pedagdgica. Tal percepcao se deve, em grande parte, a distancia entre as
orientacdes das politicas educacionais e as condi¢oes reais de trabalho nas escolas.
Nesse sentido, torna-se fundamental o investimento em politicas publicas de formagao,

suporte pedagogico e desenvolvimento profissional continuo, que valorizem o papel
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do professor na constru¢ao de praticas inovadoras e criticas com o uso das tecnologias

digitais.

2.5 Desafios enfrentados pelos estudantes no uso educacional das tecnologias

Embora os estudantes da geracdo atual apresentem grande familiaridade com
dispositivos moveis e redes sociais, essa fluéncia digital voltada ao entretenimento nao
se traduz, necessariamente, em competéncia para utilizar recursos tecnologicos em
contextos educacionais. Muitos alunos demonstram dificuldades ao manusear
ferramentas como o GeoGebra, que exige leitura de comandos, organizagao légica,
raciocinio sequencial e compreensiao de conceitos matematicos abstratos.

Santos (2023) afirma que os chamados “nativos digitais” cresceram em um
mundo tecnolégico, mas isso nao significa que sejam proficientes no uso pedagogico
das tecnologias. De maneira semelhante, uma pesquisa da Universidade Federal de
Lavras (UFLA), realizada em uma escola puablica de Belo Horizonte (MG), revelou que
o dominio das TDICs nao ¢ inato, e que o letramento digital exige mediagio e
orientacao sistematica por parte de professores e instituicoes escolares.

Esses dados apontam para a importancia de se considerar as dificuldades dos
alunos ao propor atividades com tecnologias educacionais. E necessitio planejar
momentos de familiarizacdo com os softwares, oferecer suporte técnico e propor
atividades guiadas, a fim de garantir que o foco da aprendizagem nio se perca diante
das dificuldades operacionais. Reconhecer essas limitagoes ¢ fundamental para o
desenvolvimento de propostas pedagoégicas que promovam uma integracao efetiva,

critica e formativa das tecnologias digitais no ensino da Matematica.
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3. Metodologia

Este estudo caracteriza-se como uma pesquisa qualitativa, de carater
exploratorio e descritivo, com foco na aplicagao pratica de um software educacional no
ensino de Matematica. A investigagdo teve como objetivo analisar as contribui¢oes do
uso do GeoGebra para o desenvolvimento do pensamento computacional e para a
compreensao de conceitos matematicos, por meio de uma proposta didatica aplicada
em contexto escolar.

A interven¢ao pedagogica foi realizada com alunos do 9° ano do Ensino
Fundamental e do Ensino Médio da Escola Estadual Professor José Jorio, localizada
no municipio de Sdo Jodo do Manteninha, Minas Gerais. A escolha dos alunos do 9°
ano justifica-se pelo fato de estarem em transi¢ao para o Ensino Médio, sendo este um
momento estratégico para o fortalecimento de habilidades cognitivas e tecnoldgicas.

A coleta de dados ocorreu por meio de observagao direta, questionario online
(aplicado via Google Forms), registros em diario de campo, participacao ativa dos
estudantes e analise dos produtos elaborados durante a atividade. O objetivo foi
compreender as percepcoes dos participantes sobre o uso das tecnologias digitais,
identificar as principais dificuldades enfrentadas e evidenciar os beneficios percebidos
no processo de aprendizagem matematica.

A atividade didatica foi organizada em etapas sequenciais, contemplando:

1. Apresentagio do software GeoGebra, com destaque para suas
funcionalidades basicas e recursos relevantes para a tarefa;

2. Orientacao inicial para o manuseio da ferramenta, com foco nas interagoes
necessarias a constru¢ao geométrica;

3. Execugdo da atividade proposta, que envolveu a construcao de triangulos e

investigacao de propriedades geométricas;
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4. Reflexao coletiva sobre a experiéncia, permitindo aos alunos e professores
discutirem o papel da tecnologia no aprendizado e no desenvolvimento de habilidades
como a logica, a abstragdo e a resolugao de problemas.

Dessa forma, buscou-se investigar ¢ promover o uso do GeoGebra como
recurso didatico, visando despertar o pensamento computacional, estimular a
investigacdo matemadtica e aprofundar a compreensio de conceitos geométricos de
maneira interativa, significativa e alinhada as demandas da educagao contemporanea.

Ap6s a realizacdo das atividades os participantes tinham condi¢bes responder
perguntas como:

* Vocé entendeu os objetivos da atividade proposta?

* Como voce avalia a sua participa¢ao na atividade?

* O uso do GeoGebra facilitou sua compreensio do conteudo trabalhado?

* Que tipo de dificuldade vocé encontrou durante a atividade?

* Em uma escala linear, qual nota vocé daria para a atividade, de 0 a 10?

Conectar os conceitos geométricos a vida cotidiana e a outras disciplinas,
melhora a compreensao das propriedades.

O  desenvolvimento  do  pensamento  computacional  (exploragao,
experimentagdo, analise de padrdes) estimula a autonomia, o trabalho colaborativo e a

redugao da resisténcia ao uso de tecnologias no ensino da Matematica.

4. Resultados e Discussao

Pa’gina90

Apos a realizagao das atividades propostas com o uso do GeoGebra, os
participantes responderam a um questionario reflexivo com o objetivo de avaliar a
compreensao dos conteudos trabalhados, a eficacia da ferramenta utilizada e suas

percepgodes quanto ao processo de aprendizagem.

EBR — Educacio Bisica Revista, vol.11, n.3, 2025



ARTIGO

Tecnologia e Matematica... p. 81-97

4.1 Compreensao dos objetivos da atividade

68,9% dos alunos, como mostra o grafico abaixo, relataram ter compreendido
totalmente os objetivos da atividade e 19,8% compreendeu em parte, evidenciando que
as instrugcoes e a proposta estavam alinhadas com sua realidade e linguagem. As
respostas demonstraram que os estudantes foram capazes de identificar as metas da
tarefa, como a construcdo de triangulos inscritos numa circunferéncia, a analise de suas
propriedades, a defini¢ao da reta, dado dois pontos e o uso da mediatriz na divisao em

partes iguais de um segmento.

Grafico 1: Compreensao dos objetivos da atividade

1. Compreensao da proposta Vocé entendeu os objetivos da atividade proposta pela professora?
106 respostas

@ Sim, entendi totalmente

@ Entendi em parte

@ Tive dificuldade para entender
@ Nazo entendi

Fonte: Elaboragio proépria.

4.2 Avaliacao da participagio

No que se refere a participagao, grande parte dos discentes afirmou ter se
envolvido ativamente com a atividade, como mostra no grafico abaixo. Os relatos
indicam que a proposta pratica, aliada ao uso de uma ferramenta tecnologica interativa,
estimulou o engajamento, despertando o interesse e incentivando a colabora¢io entre

os colegas.
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Grafico 2: Avaliagdo da participagio

Tipo: Escala linear (1 a 5) 1 = Pouca participagao 5 = Participei ativamente
106 respostas

91
@2
@3
@4
@5

Fonte: Elaboragao propria.

4.3 Facilidade proporcionada pelo GeoGebra

A  maioria dos estudantes reconheceu que o GeoGebra facilitou
significativamente a compreensao dos conceitos abordados, como mostra no grafico
abaixo. A possibilidade de visualizar dinamicamente as constru¢oes geométricas,
realizar testes com diferentes formatos de triangulos e observar em tempo real as
alteracbes nas propriedades contribuiu para um aprendizado mais concreto e

significativo.

Grafico 3: Facilidade proporcionada pelo GeoGebra

0 uso do GeoGebra facilitou sua compreensao do conteudo trabalhado?
106 respostas

@ Sim, ajudou bastante.
@ Ajudou um pouco.

@ Naéo fez diferencga.

@ Atrapalhou.

Fonte: Elaboragao prépria.

EBR — Educagio Basica Revista, vol.11, n.3, 2025



ARTIGO

Tecnologia e Matematica... p. 81-97

4.4 Dificuldades encontradas

Apesar dos beneficios, os alunos também apontaram algumas dificuldades.
Entre as mais recorrentes estavam: compreender os comandos e manuseio do
software, especialmente por parte de estudantes com pouca familiaridade com o uso do
computador correspondendo a 43,4% das respostas; usar a ferramentas digital, o que
corresponde a 31,1%; e, em alguns casos, a leitura e compreensdo das instrugdes
matematicas, isto é, entender o conteudo 28,3%. Tais dificuldades evidenciam a
importancia da mediagdo docente e da oferta de momentos de exploracio e

familiariza¢do com a tecnologia antes da execugao das atividades principais.
Grafico 4: Dificuldades encontradas

Que tipo de dificuldade vocé encontrou durante a atividade? (pode marcar mais de uma)
106 respostas

Entender o conteido 30 (28,3%)

Usar a ferramenta digital 33 (31,1%)

Compreender os comandos 46 (43,4%)

Nenhuma dificuldade 26 (24,5%)

0 10 20 30 40 50

Fonte: Elaborac¢ao propria.

4.5 Avaliagao geral da atividade (escala de 0 a 10)

Quando solicitados a atribuir uma nota para a atividade em uma escala de 0 a
10, a maior parte dos estudantes optou por notas entre 9 (22,6%) e 10 (54,7%),
demonstrando satisfagdo com a experiéncia e reconhecimento do valor pedagogico da

proposta.

EBR - Educagao Basica Revista, vol.11, n.3, 2025

Pégina93



ARTIGO

LOUBACH, V. G. L.; CANOAS, S. S.

Grafico 5: Avaliagdo geral da atividade

Qual nota vocé daria para a atividade, de 0 a 10?
106 respostas

60

40

24 (22.,6%)

20 12 (11,3%)

7 (6,6%)

5 (4,7%)

0 (0%) 0 (0%) 0 (0%) 0 (0%) 0 (0%)

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Fonte: Elaboragio prépria.
Reflexcoes sobre o aprendizado e o pensamento computacional

As respostas dos participantes reforcam que a conexdo entre os conceitos
geométricos e a vida cotidiana, bem como com outras areas do conhecimento,
contribui para uma compreensao mais ampla e contextualizada dos contetdos
matematicos. Além disso, a atividade promoveu o desenvolvimento de habilidades
associadas ao pensamento computacional, como a exploragdo, a experimentacao e a
analise de padroes, favorecendo a autonomia dos estudantes, a cooperagao entre pares

e a redugdo da resisténcia ao uso de tecnologias no ensino da Matematica.

Conclusao

Pa’gina94

Este artigo refor¢a a importancia de integrar as tecnologias digitais ao ensino de
Matematica, considerando o papel fundamental do pensamento computacional na
formacao de estudantes para o mundo contemporaneo. A atividade proposta com o
uso do GeoGebra demonstra que, quando os recursos tecnoldgicos sao utilizados de
maneira planejada e intencional, eles potencializam o aprendizado, tornam as aulas
mais interativas e promovem a autonomia dos alunos.

Por se tratar de uma pesquisa com o objetivo de apresentar aos estudantes um
software que contribui para o desenvolvimento de atividades no conteudo de

Matematica, observou-se, inicialmente, certa resisténcia. No entanto, a medida que se
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familiarizavam com os recursos, os alunos demonstravam maior seguranga ¢ passavam
a explorar o ambiente com mais autonomia.

O primeiro impacto da intervengao foi percebido no momento em que os
estudantes foram informados de que a aula de Matematica aconteceria no laboratério
de informatica, ambiente até entdo pouco associado a essa disciplina.

Além disso, como mencionado anteriormente, a professora demonstrava
inseguranca em levar os alunos para o laboratério. Havia receio de que o uso da
tecnologia pudesse funcionar como um elemento de distragao, desviando a aten¢ao dos
estudantes para as redes sociais. Esse medo estava relacionado, principalmente, a
dificuldade que muitos alunos tém de manter a disciplina em sala de aula.

A proposta de atividade utilizando o GeoGebra evidenciou que, apesar de uma
resisténcia inicial ao uso de tecnologias no ensino de Matematica, tanto por parte dos
alunos quanto da professora, ¢ possivel superar essas barreiras por meio de uma
abordagem orientada e contextualizada. A medida que os estudantes exploraram o
software e perceberam suas funcionalidades, o aprendizado tornou-se mais dinamico,
interativo e conectado com situacoes reais.

Além disso, a experiéncia reforca a importancia de repensar o papel da
tecnologia na educacao: quando bem planejada e mediada, ela ndo é um elemento de
distragao, mas uma ferramenta potente para desenvolver habilidades matematicas,
promover a autonomia e despertar o interesse pela disciplina.

Apesar das dificuldades enfrentadas, como a falta de formagao especifica dos
professores e a resisténcia inicial a0 uso de novas ferramentas, ¢ possivel transformar o
ambiente escolar em um espago mais dinamico e significativo. A tecnologia, quando
bem empregada, nio é um obsticulo, mas sim um instrumento que amplia as
possibilidades de ensino e aprendizado.

Assim, a integracao de softwares como o GeoGebra no ensino de Matematica
se mostra como um caminho viavel e necessario para tornar as aulas mais atrativas e
eficazes, contribuindo para a formacao de estudantes mais criticos, criativos e
preparados para os desafios da sociedade atual. Cabe agora refletir sobre a importancia

de investir em formagao que capacitem os professores a utilizar a tecnologia como
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aliada, ampliando as possibilidades de ensino e aprendizagem em diferentes contextos

educacionais.

Consideragdes finais

Pa’gina96

A atividade de construcao de triangulos no GeoGebra mostrou-se uma
ferramenta poderosa para o ensino de Matematica, pois promoveu o aprendizado de
forma interativa, visual e significativa. Os alunos nao apenas aplicaram conhecimentos
teéricos sobre os triangulos, mas também desenvolveram habilidades de investigacio,
analise e pensamento computacional ao manipular objetos matematicos dinamicos.

Além disso, a experiéncia evidenciou a importancia de superar a resisténcia ao
uso das tecnologias no contexto escolar. Muitos estudantes demonstraram entusiasmo
e interesse renovado pela disciplina, o que refor¢ca o potencial pedagdgico do
GeoGebra para tornar a aprendizagem mais envolvente e atrativa. A proposta também
serviu como oportunidade de reflexao para os professores, incentivando a integracao
de novas metodologias e a utilizagao do laboratério de informatica como espago de
construcao de conhecimento.

Assim, a atividade ndo apenas contribuiu para a compreensao de conceitos
matematicos fundamentais, mas também para o desenvolvimento de competéncias
essenciais no século XXI, como autonomia, colaboragao, criatividade e pensamento
logico. A continuidade de propostas como essa pode transformar a percepc¢ao dos
estudantes sobre a Matematica, aproximando a teoria da pratica e estimulando a

construcdo de saberes de forma mais ativa e prazerosa.
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Anexo 1: construgdes de tridngulos

Figura 1: Atividade de construgdes de tridngulos - pagina 1

Construgdes de triangulos.

Autor: Valéria Gongalves Lopes Loubach :

Definigao de poligono.

“Os poligonos sdo linhas fechadas formadas apenas por segmentos de reta que ndo se cruzam a nao ser em suas extremidades. Esses segmentos
de reta nos poligonos sdo chamados de lados, assim, outra defini¢do, mais comum que a primeira, € a seguinte: poligonos sao figuras geomeétricas
inteiramente formadas por lados."

1) Vamos construir usando os seguintes passos:

1. usando o recurso ponto, marque dois pontos;

2. usando o recurso segmento, trace um segmento de reta AB;

3. usando o recurso mediatriz, clique em um dos pontos e depois no outro ponto;

4. usando o recurso para tragar o circulo, escolha o ponto A como centro e mova o cursor sobre a reta mediatriz, até que o arco da circunferéncia
encoste no ponto B, de forma que o ponto C fique na intercessdo da circunferéncia com a mediatriz, definindo o raio AC;

5. ligue os pontos, obtendo o triangulo ABC.

A LDPOOD L N 2

Com base na sua construgao responda.

a) Qual é a fungdo da reta mediatriz em relagdo ao segmento AB?

Az m
VERIFIQUE SUA RESPOSTA

b) Ao ligar os pontos ABC, formamos qual triangulo?

Assinale a sua resposta aqu

A [0 equilatero
B [ isosceles

C [ escaleno

Fonte: Anexo do artigo original.
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Figura 2: Atividade de construgées de tridngulos - pagina 2

c) Ao movimentar o ponto C, que tridngulo obtemos?
Assinale a sua resposta aqui

A [ equilitero
B [ isosceles

€ [ escaleno

VERIFIQUE MINHA RESPOSTA (3)

d) Usando o recurso dngulo, no tridngulo obtide, 0 qué vocé observa?

Assinale a sua 'l‘.'EiZ"Z]_‘.T.] aqui

A [ Os trés dngulos sdo congruentes.
B [J Ostrés angulos sao diferentes.

€ [JJ Dois angulos congruentes.

VERIFIQUE MINHA RESPOSTA (3)

e) Com base nas observagdes feita, defina triangulo isosceles.

Aa T
VERIFIQUE SUA RESPOSTA

2) Vamos construir usando os seguintes passos:

1. usando o recurso ponto, marque dois pontos;

2. usando o recurso segmento, trace um segmento de reta AB;

3. usando o recurso para tragar o circulo, escolha o ponto A como centro e mova o cursor até o ponto B;

4. usando novamente o recurso para tragar o circulo, escolha o ponto B como centro e mova o cursor até o ponto A
5. marque o ponto C na intersecdo das circunferéncias;

6. ligue os pontos, obtendo o tridngulo ABC.

R]A XD OO LN =@

Fonte: Anexo do artigo original.
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Figura 3: Atividade de construgdes de tridngulos - pagina 3

a) Ao ligar os pontes BCD, formamos qual tridngulo?

Assinale a sua

A [ equilatero
B [ isosceles

C [J escaleno

VERIFIQUE MINHA RESPOSTA (3)

b) Ac movimentar os pontos B e D, que tridngulo obtemos?

Assinale a sua res

osta aqu
A [ equilatero
B [ isésceles

€ [J escaleno

VERIFIQUE MINHA RESPOSTA (3)
c) Usando o recurso angulo, no tridngulo obtido, o qué vocé observa?
Assinale a sua resposta aqu

A [ Que se trata de um triangulo equilatero.
B [ Que se trata de um triangulo isdsceles.

C [ Que se trata de um triangulo retdngulo.

VERIFIQUE MINHA RESPOSTA (3)

d) 0 que podemos concluir em relagdo a movimentagéo o ponto D?

VERIFIQUE SUA RESPOSTA

>
I3
=

3) Vamos construir usando os seguintes passos:

1. usando o recurso ponto, marque um ponto A;

2. usando o recurso para tragar o circulo, selecione: centro e raio, digite 3;

3. usando novamente o recurso ponto, marque um ponto B sobre a circunferéncia;

4. usando o recurso reta, ligue o ponto que vocé marcou ao centro da circunferéncia, definindo assim o diametro BC da circunferéncia;
5. usando novamente o recurso ponto, margue um ponto D sobre a circunferéncia;

6. ligue os pontes, obtendo o triangulo BCD.

DB NS IPANE AR
R

Fonte: Anexo do artigo original.
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Figura 4: Atividade de construgdes de tridngulos - pagina 4
a) Ao ligar os pontos BCD, formamos qual tridngulo?
Assinale a sua resposta aqui

A [ equilatero
B [ isosceles

C [ escaleno

VERIFIQUE MINHA RESPOSTA (3)

b) Ao movimentar os pontos B e D, que tridangulo obtemos?

Assinale a sua resposta aqui

A [ equilatero
B [ is6sceles

C [ escaleno

VERIFIQUE MINHA RESPOSTA (3)

¢) Usando o recurso angulo, no triangulo obtido, o qué vocé observa?
Assinale a sua resposta aqui
A [ Que se trata de um tridngulo equilatero.

B [J Que se trata de um triangulo isdsceles.

C [JJ Que se trata de um triangulo retangulo.

VERIFIQUE MINHA RESPOSTA (3)

d) O que podemos concluir em relagdo a movimentagao o ponto D?

VERIFIQUE SUA RESPOSTA

z
o

Fonte: Anexo do artigo original.
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